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Profil szkolenia

PROGRAM SZKOLENIA

ILLUSTRATOR CORE 2I7

Cho¢ szkolenie moze zawiera¢ wprowadzenie
dla oséb poczatkujacych, to jego gtéwnym
zadaniem jest zaznajomienie kursantéw z na-
rzedziowym niezbednikiem Illustratora. Chodzi
o zestaw uniwersalnych umiejetnosci i proce-
dur, koniecznych w codziennej pracy zawsze,
niezaleznie od specyfiki wykonywanych zadan.

Cele szkolenia

Catos¢ omawianego materiatu mozna okresli¢
jako poziom ,rzetelny $redni plus”. Gwaran-
tujemy, ze przyswojenie i prze¢wiczenie pre-
zentowanego materiatu zapewni kompetencje,
pozwalajace na sprostanie obowigzkom w pro-
fesjonalnej pracowni graficznej.

Dla os6b zaczynajacych znajomos¢ z Ai: wpro-
wadzenie w podstawy obstugi programu

Dla os6b z pewnym do$wiadczeniem: przy-
spieszona, ale solidna repeta podstaw

A nastepnie: przedstawienie narzedzi Illustra-
tora, poparte ¢wiczeniami demonstrujgcymi
ich praktyczne zastosowania

Catos¢ szkolenia ma na celu zapoznanie
uczestnikéw z warsztatem pracy w lllustratorze
w stopniu pozwalajacym na samodzielne two-
rzenie i edycje grafiki wektorowej

Dtugosc szkolenia

Podkreslamy, ze do realizowanych szkolen
podchodzimy elastycznie: to Ty okreslasz jaki
cel chcesz osiagnac, a trener dobiera ¢wicze-
nia optymalnie do twoich oczekiwan - poswie-
casz czas tylko na ¢wiczenia rzeczywiscie Ci
potrzebne. Dlatego niniejszy program szko-
leniowy jest propozycjg, dobrze przemyslang

i sprawdzong w praktyce. Wychodzimy z zato-
zenia, ze szkolenie ma elastycznie dopasowacd
sie do Ciebie, nigdy odwrotnie.

Szkolenie trwa 24 godziny lekcyjne (8 godzin
lekcyjnych dziennie przez 3 dni).

Istnieje mozliwo$¢ skrécenia kursu do 2 dni (16
godzin lekcyjnych), ktéra sprawdza sie tylko

dla oséb majacych wczesniej dtuzszy kontakt
z aplikacjami Adobe. W przypadku oséb po-
czatkujacych kurs 2-dniowy oznacza ograni-
czenie liczby ¢wiczen praktycznych, co zaburza
wtasciwe proporcje miedzy teorig a praktyka.

Prawa autorskie osobiste i majgtkowe do prezentowanych tresci sq zastrzezone (Dz.U.2017.0.880 t.j. - Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych). Prezentowany materiat
ani jego czgs¢ nie mogq by¢ modyfikowane bez zgody autora. Prezentowany material moze by¢ wykorzystywany lub rozpowszechniany jedynie w celach informacyjnych oraz wylgcznie z notg o prawach

autorskich oraz ze wskazaniem Zrédla informacji. Dokument okazany notarialnie wraz z poswiadczeniem daty (Dz.U.2017.0.2291 t.. - Ustawa z dn. 14 lutego 1991 r. - Prawo o notariacie).
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Co oznacza ,,CORE” w nazwie szkolenia?

PROGRAM SZKOLENIA 3I7
ILLUSTRATOR CORE

TLDR: CORE = PODSTAWOWY + SREDNIOZAAWAN-
SOWANY.

Poziom trudnosci kursu tradycyjnie przyjeto
sie okresla¢ jako podstawowy, Srednioza-
awansowany i zaawansowany. Taki podziat
sprawdza sie w innych tematach szkolenio-
wych, jednak w przypadku aplikacji Adobe
uwazamy go za niepraktyczny, a wrecz mylacy.

Przyczyng jest bardzo stroma krzywa nauki
na poczatku poznawania aplikacji Adobe:
poczatkujacy musza wtozy¢ stosunkowo duzo
nauki, aby w ogble zacza¢ prace. Pojecie
~stromej krzywej nauki” mozna zilustrowac
przyktadem kursu pilotazu samolotu, gdzie
potrzebny jest zestaw wielu umiejetnosci
(np. znajomos¢ budowy samolotu, geogra-
fii, synoptyki pogodowej, budowy atmos-
fery, itp.). Dopiero wszystkie te niezbedne
umiejetnosci wziete razem sktadajg sie na
umiejetnos¢ pilotazu. Koniecznie trzeba
opanowac je wszystkie tgcznie, bo nie da sie
wystartowa¢ samolotem ,troche”.

Na podstawie praktyki szkoleniowej uwa-
zamy, ze kurs ,,CORE”, czyli nauke obstugi Ai
nalezy zrealizowac jako sp6jna catosc i nie

Prawa autorskie osobiste i majgtkowe do pr

dzieli¢ jej sztucznie na ,,poziom podstawo-
wy” i ,Sredniozaawansowany”.

Odwotujac sie do tradycyjnej klasyfikacji
szkolen mozna powiedzie¢, ze poziom pod-
stawowy wiedzy tak naprawde nie istnieje,

a kurs ,Illustrator CORE” odpowiada ,rzetel-
nemu $redniozaawansowanemu plus”.
,core” w nazwie kursu oznacza ,rdzen” umie-
jetnosci, ktére trzeba znaé niezaleznie od
rodzaju wykonywanych zadan. Chodzi o ogél-
nie rozumiang nauke obstugi Illustratora,
jego interfejsu, typowych procedur, narzedzi.

Po szkoleniu ,,cORE” warto da¢ nowo zdoby-
tym umiejetnosciom przynajmniej sze$¢ mie-
siecy, i dopiero kiedy utrwala sie i sprawdza
w praktyce, mozna rozwazy¢ udziat w kursie
zaawansowanym “lllustrator ADVANCE*”

Uniwersalng wiedze materiatu ,,CORE” mozna
rozbudowywa¢ w wielu kierunkach. Poniewaz
Oxygrafia specjalizuje sie w szkoleniach o pro-
filu poligraficznym, zwracamy uwage na kurs
.Prepress FOR DESIGNERS", omawiajacy szcze-
gbtowo techniki poprawnego przygotowania
projektéw do druku i wspétpracy z drukarnia.

ych tresci sq zastrzezone (Dz.U.2017.0.880 t.j. - Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych). Prezentowany material

ani jego czgs¢ nie mogq by¢ modyfikowane bez zgody autora. Prezentowany material moze by¢ wykorzystywany lub rozpowszechniany jedynie w celach informacyjnych oraz wylgcznie z notg o prawach

autorskich oraz ze wskazaniem Zrédla informacji. Dokument okazany notarialnie wraz z poswiadczeniem daty (Dz.U.2017.0.2291 t.. - Ustawa z dn. 14 lutego 1991 r. - Prawo o notariacie).
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Umiejetnosci oczekiwane od uczestnikow

W trakcie kursu potrzebna bedzie umiejetnos¢ sprawnej obstugi komputera.

Jezyk szkolenia

Szkolenie prowadzimy w jezyku polskim lub angielskim.

Kiedy szkolenie sie udaje?

Szkolenie udaje sie:
* gdy uczestnicy maja zblizony poziom wiedzy

Odn. wideokonferencyjnych szkolen online:
 Dzien przed szkoleniem proponujemy prze-

(bardzo wazne);
 grupa powinna liczy¢ nie wigcej niz 6-7 osdb;
 dobrze, gdy w trakcie szkolenia uczestnicy
s3 zwolnieni z innych obowigzkéw po to, by
mogli sie skupi¢ wytgcznie na nauce.

Po szkoleniu:

* Po ukonczeniu kursu konieczny jest codzien-
ny zawodowy kontakt z Ilustratorem: praca,
praktyczne zadania.

Dalsza sciezka ksztatcenia

testowanie komputera i oprogramowania
oraz pobranie ¢wiczen po to, zeby nastepne-
go dnia rano wszystko byto gotowe do pracy;

bardzo wazne: dwa monitory; na jednym
monitorze zdalna prezentacja trenera, na
drugim indywidualna praca kursanta, czyli
¢wiczenia. Wiecej informacji:
oxygrafia.com/szRolenia-online-informacje-

-techniczne

* Po ukonczeniu kursu ,Illustrator cORe” warto
da¢ nowo zdobytej wiedzy na utrwalenie sie
co najmniej p6t roku. Nastepnie mozna roz-
wazy¢ poszerzenie umiejetnosci przez przy-
stapienie do kursu ,Illustrator ADVANCE *"

Oxygrafia specjalizuje sie w szkoleniach

o profilu poligraficznym, dlatego zwraca-
my uwage na kurs ,Prepress FOR DESIGNERS”,
omawiajacy szczegbtowo techniki popraw-
nego przygotowania projektéw do druku

i wspotpracy z drukarnig

Prawa autorskie osobiste i majgtkowe do prezentowanych tresci sg zastrzezone (Dz.U.2017.0.880 t.j. - Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych). Prezentowany materiat
ani jego czes¢ nie mogg by¢ modyfikowane bez zgody autora. Prezentowany material moze by¢ wykorzystywany lub rozpowszechniany jedynie w celach informacyjnych oraz wylgcznie z notg o prawach

autorskich oraz ze wskazaniem Zrédla informacji. Dokument okazany notarialnie wraz z poswiadczeniem daty (Dz.U.2017.0.2291 t.j. - Ustawa z dn. 14 lutego 1991 r. - Prawo o notariacie).
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Wprowadzenie

PROGRAM SZKOLENIA

ILLUSTRATOR CORE 5l7

Obszar dokumentu

Krétka prezentacja uzytecznosci przegladar-
ki Adobe Bridge

Rola i funkcja Illustratora jako narzedzia

w Srodowisku aplikacji Adobe Creative Cloud
Grafika rastrowa a wektorowa: cechy, zasto-
sowania, wady i zalety

W jakich zastosowaniach lepiej sprawdzi si¢
Illustrator, a kiedy InDesign

Preferencje Ai, niezbedne ustawienia
Interfejs Ai, konfiguracja, ergonomia pracy
Nawigacja w obszarze aktywnej pracy

Praca z wieloma dokumentami i przenosze-
nie elementéw miedzy nimi

Cofanie polecen

Rysowanie

Rysowanie ksztattéw podstawowych + opcje
i skroty klawiszowe

Rysowanie precyzyjne obiektéw o konkret-
nych wymiarach

Cwiczenia w budowaniu ksztattéw ztozonych
z ksztattéow podstawowych

Techniki szybkiego zaznaczania obiektéw
Grupy i Tryb Izolacji

Linie pomocnicze i ich zastosowania
Definiowanie siatek (grids)

Narozniki obiektow: Sciete, tukowe, etc.

Definiowanie i zmiana rozmiaréw dokumen-
tu (szybko lub precyzyjnie)

Artboards: praca z wieloma obszarami robo-
czymi wewnatrz jednego dokumentu

Warstwy

Koncepcja stosu warstw i zmiana kolejnosci
obiektéw (spdd - wierzch)

Operacje z uzyciem palety Warstwy (Layers)
Praca z grupami na warstwach

Edycje obiektow

Przenoszenie, powielanie, obracanie, odbija-
nie zarébwno recznie jak i precyzyjne, z uzy-
ciem wartosci liczbowych

Wyréwnywanie obiektéw do wspélnej kra-
wedzi i odstepéw miedzy obiektami

Obrysy

Kontrola obrysu obiektu (grubos¢, kolor)
Obrysy przerywane, podwdjne, strzatki
Obrysy o zmiennej grubosci

Prawa autorskie osobiste i majgtkowe do prezentowanych tresci sq zastrzezone (Dz.U.2017.0.880 t.j. - Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych). Prezentowany materiat
ani jego czgs¢ nie mogq by¢ modyfikowane bez zgody autora. Prezentowany material moze by¢ wykorzystywany lub rozpowszechniany jedynie w celach informacyjnych oraz wylgcznie z notg o prawach

autorskich oraz ze wskazaniem Zrédla informacji. Dokument okazany notarialnie wraz z poswiadczeniem daty (Dz.U.2017.0.2291 t.j. - Ustawa z dn. 14 lutego 1991 r. - Prawo o notariacie).
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Edycja Sciezek
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Praca z tekstem

* Anatomia $ciezki, krzywe Béziera

 Techniki edycyjne: rysowanie, zmiana ksztat-
tu, profilowanie tukéw + skréty klawiszowe

« Sciezka ztozona (compound path)

« Sciezka przycinania (clipping path)

* Tworzenie obrysu ksztattu po wewnetrznej
i zewnetrznej stronie

* taczenie, cigcie, dodawanie i odejmowanie,
upraszczanie ksztattow

Obrazy rastrowe

* Pojecie rozdzielczosci, odwrotna zaleznos¢
miedzy rozmiarem piksela a rozdzielczoscia,
kontrola, nadawanie, dobieranie rozdziel-
czosci do konkretnych zastosowan

* Umieszczanie zdjec¢ w projekcie

* Rdznica miedzy osadzaniem a linkowaniem

* Analiza istniejgcego projektu: rozréznianie
zdje¢ osadzonych / zlinkowanych, kontrola
trybu kolorystycznego i rozdzielczosci

* Edycje i przeksztatcenia zdje¢

¢ Uzycie Maski Przycinajacej (Clipping Path)
do kadrowania zdjec

» Szybka podmiana zdjecia na inne zdjecie

* Naprawa zerwanych linkéw

» Zamiana osadzonego obrazu rastrowego na
grafike wektorowa (np. pisma recznego, au-
tografu)

Prawa autorskie osobiste i majgtkowe do pr

Tekst punktowy a tekst akapitowy
Formatowania tekstowe i akapitowe: wyglad
tekstu, justowanie, wcigcia, Swiatto miedzy-
akapitowe, ligatury, kerning, tracking, etc.
Wypetnianie obiektéw tekstem

taczenie ramek tekstowych w watki (auto-
matyczne przelewanie tekstu miedzy ramka-
mi), obstuga watkowania

Wprowadzanie znakéw niedostepnych na
klawiaturze

Uktadanie tekstu biegngcego po sciezce
tamanie tekstu (automatyczne + reczne po-
prawki)

Uzycie styli znakowych i paragrafowych do
szybkiego wprowadzania zmian w projekcie
Adobe Fonts — wyszukiwanie i szybkie insta-
lowanie potrzebnego kroju pisma

Kolory

Wprowadzanie koloréw numerycznie w try-
bach Grayscale, RGB dziesigtkowym, RGB
szesnastkowym i procentowo w CMYK
Strony WWW do dobierania barw na przykta-
dzie Adobe Kuler, przenoszenie barw do Ai
Zapisywanie probek koloréw, budowanie
wtasnej palety i uzywanie w innych projek-
tach (np. palety koloréw firmowych)
Nadawanie kilku obiektom tej samej prébki
potaczonej dynamicznie (szybka edycja ko-
loru w wielu miejscach jednocze$nie)

ych tresci sq zastrzezone (Dz.U.2017.0.880 t.j. - Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych). Prezentowany material

ani jego czgs¢ nie mogq by¢ modyfikowane bez zgody autora. Prezentowany material moze by¢ wykorzystywany lub rozpowszechniany jedynie w celach informacyjnych oraz wylgcznie z notg o prawach

autorskich oraz ze wskazaniem Zrédla informacji. Dokument okazany notarialnie wraz z poswiadczeniem daty (Dz.U.2017.0.2291 t.. - Ustawa z dn. 14 lutego 1991 r. - Prawo o notariacie).
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Gradienty

* Tworzenie przej$¢ tonalnych: liniowych, ra-
dialnych, dowolnych
 Zapisywanie gradientu jako probki

Wzorki

 Tworzenie powtarzalnych wzorkéw (pat-
terns), upraszczanie, przycinanie, etc.

Efekty

Efekty wektorowe i rastrowe

Dodawanie, modyfikacja, usuwanie efektéow
Szybkie kopiowanie wygladu migdzy obiektami
Style obiektowe: nadawanie obiektom ze-
stawu atrybutow (np. dodanie cieni i ramek
o takim samym wygladzie do wszystkich
zdjec¢ w projekcie)

Przeglad uzytecznych efektéw

Efekty dodawane pietrowo do innych efek-
téw z zadang iloscig powielen

Zamiana efektéw na uproszczone obiekty
wektorowe

Zamiana efektéw na bitmape, czyli rastrowa-
nie z zadang rozdzielczoscig DPI
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